Intel® Навчання для майбутнього

Список навчальних проектів

	№
	 Назва
	Предмети
	Стислий опис проекту

	1. 
	Змагання Великих Бобів
	Мова, математика, природознавство
	Учні трьох штатів США змагаються в вирощуванні найвищої бобової стеблини. Починаючи з рівних стартових умов (насіння, час посадки) сім чи вісім команд з кожного класу мають спроектувати і провести під керівництвом вчителя експеримент по вирощенню бобів, для того щоб разом з’ясувати ідеальні умови для їх вирощування. Учні заносять інформацію про хід експерименту в створюваний ними інформаційний бюлетень, пишуть статті для публікацій на класних веб-сторінках в Інтернеті, описуючи хід проекту, отримані результати та їх інтерпретацію.

	2. 
	Дроби стають зрозумілими
	Мова, математика, комп’ютерні технології
	Виконуючи цей проект впродовж місяця, учні початкової школи США вивчатимуть дроби. Будуть проводити різні види робіт: створювати і обговорювати мультимедійні презентації, інформаційні листки та інтерактивні веб-сайти.

	3. 
	Досліджуємо тропічні ліси
	Основи бізнесу, мова, географія, біологія, математика, комп’ютерні технології
	Учні вивчають особливості тропічних лісів, а також тропічних тварин та рослин. Використовуючи здобуті знання, учні придумують та створюють свої уявні комахи та рослини, що адаптовані до життя у тропіках та разом обговорюють їх. Наприкінці проекту учні здійснюють уявну подорож до тропічного лісу. Вони самостійно проектують експеримент, проводять своє дослідження, що триває протягом двох місяців. Вони використовують здобуті знання про тропічні ліси для написання листа проти прокладання дороги через тропічні ліси.

	4. 
	Ставкоманія (життєздат-ність водоймища)
	Основи бізнесу, мова, математика, географія, біологія, хімія
	Цей проект пов’язаний з питанням дослідження якості води в місцевому озері та організацію ідеального учнівського «рукотворного» ставка. Учні проводять дослідження на обох ставках і готують відповідні звіти за результатами лабораторних досліджень. Вони збирають та опрацьовують дані з Інтернету для Всесвітнього проекту Води (Global Water Project), створюють таблиці та графіки, розробляють Інформаційні бюлетені та веб-сторінки. Учні створюють та демонструють мультимедійні презентації для класу. Як додаткове розширення цього проекту, учні створять спеціальну PowerPoint презентацію для показу в міській адміністрації, в якій на перший план буде висунуто їх дослідження місцевого водоймища та рекомендації його покращення. 

	5. 
	Шок від майбутнього
	Алгебра, інформатика, статистика, суспільні науки, історія
	Учні з середньої в школи США обирають галузь знань за своїми інтересами (розповсюдження СНІДу; зростання заробітної платні бейсбольних гравців; зростання забрудненості навколишнього середовища в штаті; і таке інше) та збирають статистичну інформацію щодо цього питання за тривалий проміжок часу. Використовуючи ці дані, вони будують функцію регресу за допомогою калькулятора та рівняння кривої, за якою можна будувати прогнозування майбутнього. Будують приблизний графік. такої залежності, яка найкраще може бути описана деяким рівнянням. Нарешті, учні обговорюють соціо-економічні значення та наслідки таких передбачень.

	6. 
	Школа моєї мрії
	Мови та література, інформатика, образотворче мистецтво
	Працюючи в телекомунікаційному I*EARN проекті його учасники пишуть твори, есе, вірші, роздуми щодо майбутнього школи, з допомогою Інтернету проводять опитування ровесників, вчителів тощо. Приклади тем: будинок школи, розклад уроків, організація уроків, вибір предметів, взаємостосунки учнів та вчителів, демократія в школі. В результати проекту - створення веб-сайту, проведення чатів, участь у дитячих секціях наукових конференцій, публікації.

	7. 
	Україна моя вишивана
	Трудове навчання, історія, краєзнавство, мови та література
	Учні 22 шкіл з різних регіонів України співпрацювали в телекомунікаційному проекті, обговорювали різноманітні стилі та техніку вишивки, яка є традиційною для нашої країни. Разом з вчителями обслуговуючої праці учні здійснювали пошук в Інтернеті щодо сайтів, присвячених традиційній народній вишивці та народним майстриням-вишивальницям, на уроках праці вишивали шматочки карти свого регіону притаманними для даної місцевості кольорами та розсилали всім школам-учасницям. Результатом проекту стали 22 вишиті карти України, які знаходяться в школах, та освітній веб-сайт „Україна моя вишивана”

	8. 
	Ми – ровесники
	Мови та література, інформатика, історія
	Міжнародний телекомунікаційний проект, координований українськими вчителями. В ході виконання проекту учні беруть інтерв’ю в тих, хто був їх ровесником, знаходять їх дитячі фотографії, малюнки, вірші, старі листівки з зображенням рідного міста, будинку, школи, листи, рядки з зошитів чи щоденників. Учні пересилають спогади своїх рідних та близьких на сайт проекту. Учні відповідають на такі запитання: Яким був твій прадід у твоєму віці? А яким буде твій онук? Що у вас спільного? Чим ви відрізняєтесь? Уяви, що ви зустрілись. Чи порозумієтесь ви?

На завершення проекту передбачене видання книги "Ми - ровесники"

	9. 
	Живемо ми в школі чи виживаємо?
	Мови та література, інформатика
	Мета дискусійного Інтернет-проекту - не просто висвітлити проблеми сучасної школи, але і спробувати допомогти в їх вирішенні. 10 років навчання - це чималий термін. Для кожної людини, мабуть, це найясніші роки його життя, а шкільні друзі часом залишаються друзями на все життя. Учні та вчителі діляться своїми історіями, жартами, розповідями, проблемами, досвідом, віршами, малюнками, фотографіями всім ,що є цікавим, повчальним чи корисним. Створено сайт проекту, передбачається публікація збірника.

	10. 
	Зарубіжний куточок в твоєму місті 
	Історія, іноземні мови, географія, образотворче мистецтво
	Міжнародний телекомунікаційний проект. В усіх містах є місця, пов'язані з закордонною історією чи культурою, з життям закордонних діячів чи просто названі на честь видатних людей інших країн. Учні різних країн світу розповідають про ці "закордонні місця" у своїх містах, щоб відчути, що всі ми на Землі пов'язані один з одним.  Учасники проекту надсилають опис "куточка міста" (вулиці, будинку, чи пам'ятника, іншого місця), якимсь чином пов'язаного з закордонною країною. До розповіді можуть додаватися фотографії.

	11. 
	Придивись, який він гарний, світ, в якому ти живеш
	Мови та література, інформатика, образотворче мистецтво
	Мета цього телекомунікаційного міжнародного проекту - через малюнки, вірші та твори і роздуми висловити свою любов до життя, розповісти, за що ми любимо життя, що допомагає нам здолати всі труднощі і продовжити насолоджуватися життям.

	12. 
	Подорожуємо разом з Григорієм Сковородою
	Історія, географія, інформатика, образотворче мистецтво, філософія, література, музика
	Важко собі уявити більш видатну і навіть загадкову історичну фігуру, ніж Григорій Сковорода. Український телекомунікаційний проект, не бажаючи спростити або відмести всю багатогранність його діяльності,  зосереджує увагу учнів на одній з граней цієї цікавої людини - Сковороди-мандрівника. 25 років свого життя він віддав подорожам. Тож давайте відправимось у віртуальну подорож із нашим земляком, відшукаємо сліди його перебування в місцях, де ми живемо і порівняємо його спостереження з нашими. 

	13. 
	По кому б’є дзвін, або чи наша хата скраю
	Громадянська освіта, історія, мови та література, образотворче мистецтво
	Проект складається з двох частин. Вчителям пропонується написати і надіслати свої уроки чи фрагменти уроків, які вони проводять на тему антитероризму, методичні розробки позакласних заходів, статті. До співпраці запрошені вчителі громадянської освіти, зарубіжної літератури, англійської мови, класні керівники і всі, кому не байдужа ця тема. Учні пишуть свої роздуми на запропоновану тему і надсилають їх на робочий сабсайт в папку проекту. Американські школярі вже роздрукували частину цих робіт, оформили їх у вигляді дзвонів, прикріпили їх до брами церкви St. Paul's Church у Нью-Йорку біля місця пам’яті жертв терористичної атаки 11 вересня, де зараз можна побачити листи з усіх кінців Америки і світу. Незабаром буде відкрито музей, де будуть розміщені серед інших експонатів і наші слова співчуття, роздуми, малюнки. Результатом проекту стала публікація робіт учнів та педагогів та відеоконференція школярів України та США.

	14. 
	Екологічні акції
	Екологія, інформатика.
	Основна ідея телекомунікаційного проекту - формування екологічної свідомості та культури учасників проекту; обмін досвідом та методична допомога для проведення екологічних акцій; створення бази даних по результатах проведеної роботи. На початку роботи всім учасникам розісланий екологічний календар, який розміщений і на веб-сторінці проекту. Учасникам пропонується спочатку надіслати орієнтовний план проведення акції чи свята; методичні розробки чи сценарії заходів, що пропонуються в плані. Далі, по підсумках акції (свята), надсилаються враження учасників та організаторів акції. Крім сценаріїв, методрозробок, конкурсів надаються фотографії, малюнки, вірші.

	15. 
	Живі національні символи

	Біологія, історія, мови та література, географія
	Міжнародний телекомунікаційний проект, який веде I*EARN-Україна. Проект присвячено вивченню національної та державної символіки, пов’язаної з зображенням тварин чи рослин. Яка історія виникнення цих символів? З якими подіями в житті країни чи міста вони пов’язані? Які особливості цих рослин або тварин сприяли їх використанню у національній символіці? Як це відображено у народних піснях, легендах, казках? Які біологічні властивості цих живих символів? Учасники проекту обмінюються результатами пошуку через Інтернет, створюють альбоми, гербарії, фотографії, малюють ілюстрації. Вони створюють також живий куточок національних символів у школі, місті. Результати проекту оформлені на веб-сайті.

	16. 
	За чистоту рідної мови
	Українська мова та література, інформатика
	Основна ідея проекту: сприяння розвитку, популяризації та очищенню рідної мови від суржику та помилок різноманітного характеру, сприяння розвитку творчих здібностей кожного учня. Учасники надсилають на Інтернет-форум такі роботи: статті, що містять елементи дослідження історії становлення української мови, роздуми про значення рідної мови; добірки прислів’їв, приказок чи влучних висловів про мову з обов’язковим посиланням на автора та джерело; власні твори різноманітних жанрів; методичні розробки шкільних та позашкільних заходів; почуті по радіо та з екранів телевізорів, вибрані з газет, журналів, приклади оголошень, реклами, помилки різного характеру з коментарями та корективами.

	17. 
	Мій край – легенда
	Історія, мови та література, інформатика, образотворче мистецтво
	Основна ідея проекту - вивчення історії рідного краю в легендах, поширення знань фольклору, відображення легенд в малюнках, які складатимуть зразки візерунків для вишивки. 
 Кожна школа-учасниця підбирає 2-3 легенди свого міста або регіону, які можливо відобразити на малюнках. Ці малюнки використовуються для створення вишивок. Всі роботи учасників знаходяться на інтерактивному веб-сайті. 

	18. 
	Мюнхгаузен повертається
	Зарубіжна література, німецька мова, інформатика, історія
	Цей проект є продовженням міжнародного проекту ''День народження Мюнхгаузена'. В ході телекомунікаційного проекту учні створюють сучасні історії в дусі Мюнхгаузена; старші учні навчають молодших, фантазують разом з ними, вивчають разом комп’ютер та Інтернет. Встановлюються зв’язки з музеєм в рідному місті Мюнхгаузена – Боденвердері (Німеччина), 11 травня в школах весело відзначається день народження Мюнхгаузена.

	19. 
	Помиримося, друзі!


	Громадянська освіта, психологія, мови та література
	Міжнародний телекомунікаційний проект, координований українськими вчителями. Учні обмінюються інформацією про те, як люди в різних країнах миряться з друзями після конфлікту. Учні різних країн пишуть про стосунки з друзями, які конфлікти і через що бувають з друзями, описують почуття після непорозуміння з кращим другом і ті кроки, які учні зробили для того, щоб відновити дружбу. Учні дізнаються, чи є національна традиція примирення у інших країнах, як, наприклад, у індіанців "люлька миру”

	20. 
	Пригоди Черепашки в дивовижному світі ЛОГО
	інформатика
	Основна ідея проекту – залучення учнів та вчителів до вивчення середовища ЛОГО, втілення в навчальний процес проектного методу роботи та ігрових форм навчання, розвиток творчих здібностей учнів.

	21. 
	Туристичними шляхами країни


	Географія, країнознавство, історія, мови та література
	Основною метою проекту є привернення уваги української молоді до маловідомих пам’яток історії та культури рідного народу а також ознайомлення представників молоді зарубіжжя (особливо з українських діаспор) з історією, культурою, духовною та матеріальною спадщиною українців та з пам’ятками природи України. Проект за допомогою Інтернету залучає українських школярів до чергового етапу встановлення державної туристичної індустрії шляхом надання цікавої інформації про нашу країну міжнародній телекомунікаційній програмі.
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